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FORMATION COMPETENCES

» Ecole diingérieur IMAC Université de Marne-La-Vallée (2008-2011)

Ingénieur Image, Multimédia, Audiovisuel et Communication INF(??“::AT'QUE
++,
= DUT SRC IUT 1 de Grenoble (2006-2008) OPe"f'- / GLSL,
ava,

Services et Réseaux de Communication ) )
Objective-C/iPhone

» Baccalauréat Scientifique Lycée Marcel Gimond (2006) Python
Mention Bien, option Européenne
Wes
XHTML / CSS
PHP
Joomla
» Developpement iPhone / Objective-C chez Tekneo (juin-septembre 2010) Django
Développement de ’application officielle de ’Occitane en Provence. Ajax/javascript
Flash AS3
» Developpement Web Université de Coventry (avril-juillet 2008)
Mis en place d’une plateforme Web avec ’aide du CMS Joomla. SYSTEME D’EXPLOITATION
Windows
» Manutention Centre commercial Leclerc (2006-2010) Linux
Totalise 10 mois de manutention en tant que saisonnier. Mac 0SX
PROJETS AUDIOVISUEL
3DS Max
[ 321 0 Hector le castor Jeu d’action/plateforme en C++/0penGL sur Nintendo Adobe Premiere
» 2010 Smashtein Jeu en C++/0penGL reprenant le principe de Smash Bros, GRAPHISME
adapté a lunivers Star Wars. Adobe Photoshop

w 2010 Pacman Jeu d’action en C++ jouable en réseau mélangeant les princi- Adobe lllustrator

pes du jeu Pacman et de capture de drapeaux. Adobe InDesign
» 2010 Power Développement en Java du jeu de plateau Power et de
l'ensemble de ses régles. Jouable en réseau. LANGUES
T , , ) Anglais : courant
» En cours Réalisation en C++ et OpenGL/GLSL d’une démonstration regroup- 955/990 au TOEIC

ant des techniques de Parallax Mapping, Shadow Mapping, effets d’eau, ... .
Allemand : niveau

+ Portfolio : http://www.julien-issartel.com terminale

CENTRES D’INTERET

" Webmaster d’un site d’énigmes : http://www.enigmoos.fr
»  Sport : VTT, Athlétisme, Football amateur




